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Strategija o spletu 4.0 in virtualnih svetovih
Evropska komisija je sprejela novo strategijo o spletu 4.0 in virtualnih svetovih za usmerjanje naslednjega tehnološkega prehoda. Cilj nove strategije so splet 4.0 in virtualni svetovi, ki odražajo vrednote in načela EU, v celoti spoštujejo pravice ljudi ter kjer evropska podjetja lahko uspevajo.  Po sedanji tretji generaciji svetovnega spleta (splet 3.0) bo naslednja generacija (splet 4.0) omogočila povezovanje digitalnih in resničnih predmetov in okolij ter okrepljeno interakcijo med ljudmi in stroji.
Tabela 1: Ukrepi za zagotovitev odprtosti ter globalnega upravljanja virtualnih svetov in spleta 4.0
	Ukrep
	Cilj

	Opolnomočenje ljudi ter krepitev spretnosti
	ozaveščanje, spodbujanje dostopa do zaupanja vrednih informacij in oblikovanje nabora strokovnjakov za virtualne svetove

	Podpiranje evropskega industrijskega ekosistema za splet 4.0
	povečanje odličnosti in odprava razdrobljenosti

	Podpiranje družbenega napredka in virtualnih javnih storitev
	Evropska komisija uvaja dve novi javni vodilni pobudi: potopitveno mestno okolje CitiVerse, ki se bo lahko uporabljalo za načrtovanje in upravljanje mest, in evropski virtualni človeški dvojček, ki bo posnemal človeško telo v podporo kliničnim odločitvam in osebnemu zdravljenju

	Oblikovanje svetovnih standardov za odprte in interoperabilne virtualne svetove ter splet 4.0
	Zagotovitev, da teh svetov ne bo obvladovalo le nekaj velikih akterjev


Vir: Evropska komisija
Koristne informacije:
· Sporočilo o virtualnih okoljih in spletu 4.0: https://digital-strategy.ec.europa.eu/sl/library/eu-initiative-virtual-worlds-head-start-next-technological-transition
· Delovni dokument služb Evropske komisije: https://digital-strategy.ec.europa.eu/sl/library/staff-working-document-information-insights-and-market-trends-web-40-and-virtual-worlds
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