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ANIMATAS in PhilHumans sta zgledna projekta s področja robotike in uporabe umetne inteligence
Evropska komisija s področja raziskav in razvoja na področju robotike in umetne inteligence izpostavlja raziskovalna projekta ANIMATAS in PhilHumans. Projekt ANIMATAS je po njeni oceni zgledni primer, kako bosta robotika in umetna inteligenca v prihodnje lahko pripomogla k učinkovitejšemu učenju. Projekt PhilHumans pa je zgledni primer, kako bodo inovativne tehnologije z uporabo umetne inteligence in robotov lahko pripomogle k izboljšanju zdravja ljudi.
Projekt ANIMATAS
Partnerji v projektu ANIMATAS izpostavljajo, da se otroci lahko učijo tako, da opazijo in popravijo napake drugih. Tisti, ki dela napake, bi bil lahko robot. Projekt je sestavljen iz več podprojektov, ki jih vodijo mladi raziskovalci. Eden od ciljev podprojektov je bil bolje razumeti proces učenja otrok in analizirati, katere vrste interakcij jim najbolje pomagajo pri ohranjanju informacij. Pri tem so uporabili robota in prišli do želenih informacij.
Projekt PhilHumans
Projekt je sestavljen iz osmih podprojektov, ki jih vodijo študenti doktorskega študija. Cilj enega izmed njih je preučiti, kako bi lahko v robota vnesli posebne veščine strokovnjakov za duševno zdravje, kot sta empatija in odprto spraševanje. Tako bi lahko ljudje s težavami v duševnem zdravju imeli od doma zagotovljen dostop do ustrezne podpore, verjetno tudi z nižjimi stroški. Ker so raziskovalci hitro ugotovili, da bi bilo treba v robotu ponoviti celoten nabor psihoterapevtskih veščin, kar bi pomenilo izzive, ki jih ne bi bilo mogoče rešiti naenkrat, so se osredotočili na en ključni izziv: kako ustvariti robota, ki bo izkazoval empatijo.
Koristne informacije:
· Spletna stran projekta ANIMATAS:
· https://www.animatas.eu/
· Spletna stran projekta  PhilHumans:
· https://www.philhumans.eu/
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