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Projekt SOFTacademy in pobuda THRIVE sta dobri praksi 

novega evropskega bauhausa (NEB) 

Ob podelitvi letošnjih nagrad novega evropskega bauhausa, Evropska komisija  kot 

pozitiven rezultat te pobude predstavlja projekt  SOFTacademy v Talinu v Estoniji. Gre 

za štiri stanovanjske bloke kot primer participativnega modela za trajnostno življenje. 

Prebivalci skupaj oblikujejo skupna dvorišča in skupnostne prostore, pri čemer z 

družbenimi stiki izvajajo energetsko učinkovito obnovo. Zgled je tudi Irska, ki je prek 

pobude za obnovo dediščine mestnih središč Town Centre First Heritage Revival 

(THRIVE) v mestu Wexford obnovila tržnico Gorey Market House.  

SOFTacademy 

Cilj projekta je razviti paket storitev za obnovo stanovanjskih stavb ter standardne rešitve za zunanje 

prostore, da bi spodbudili obnovo soseske in začeli val obnov. Model sodelovanja bodo razvili skupaj s 

skupnostmi, standardne rešitve pa bodo preizkusili v območju, ki omogoča, da jih bo mogoče ponoviti 

tudi drugod. 

Pobuda Town Centre First Heritage Revival (THRIVE)  

Cilj pobude Town Centre First Heritage Revival (THRIVE) je oživitev mestnih središč z obnovo in 

preureditvijo praznih ali zapuščenih stavb kulturne dediščine v okviru kohezijske politike EU. S 

poudarkom na prilagodljivi ponovni uporabi zgodovinskih stavb želijo mestnim središčem vdihniti novo 

življenje in jih narediti privlačnejše za življenje, delo in obisk, hkrati pa ohraniti bogato arhitekturno 

dediščino Irske za prihodnje generacije.  

Projekt The Gorey Market House Wexford 

Cilj projekta Gorey Market House je ustvariti živahno kulturno središče, ohraniti dediščino stavbe in 

hkrati zagotoviti dinamičen prostor za umetnost in kulturne dejavnosti s prostori za trge, razstave in 

turizem.   

V skladu z metodologijami novega evropskega bauhausa so sestavili večdisciplinarno ekipo, ki bo 

zagotovila, da bodo elementi urbanističnega oblikovanja, ustvarjalne umetniške prakse, znanosti, 

krožnih in trajnostnih inženirskih rešitev, biotske raznovrstnosti ter potreb bogate in raznolike skupnosti 

izpolnjeni skozi celotno trajanje projekta in tudi po njem. 



Koristne informacije: 

• Projekt SOFTacademy: 

• https://www.softacademy.ee/en/home/ 

• The Gorey Market House Wexford: 

• https://www.wexfordcoco.ie/GoreyMarketHouse 

• Pobuda THRIVE: 

• https://www.nwra.ie/erdf/schemes/thrive/  
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